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EMENTA

Introdução  ao  estudo  da  computação  aplicada  à  arquitetura  e  urbanismo  relacionada  a 
informação,  a  cultura  e  a  forma.  Conhecimentos  básicos  e  aplicações  de  programas 
computacionais de auxílio à concepção, representação e ensino de projetos de arquitetura e 
urbanismo.  Os sistemas CAD/CADD (Computer Aided Design/ Computer Aided Design and 
Drafting),  CAI/  CAL  (Computer  Aided  Instruction/  Computer  Aided  Learnig)  e  CAM. 
Aplicação  de  desenho  assistido  por  computador  (CAD)  em  projetos  arquitetônicos  e 
urbanísticos. 

OBJETIVOS

− Introduzir  a  noção  de  computação  na  arquitetura  e  urbanismo:  usos,  aplicações  e 
importância para a formação do conhecimento arquitetônico e urbanístico;

− Mostrar a relação contemporânea entre a computação aplicada à arquitetura e urbanismo a 
informação, a cultura  e a forma do edifício e da cidade;

− Introduzir os conceitos básicos de Computação Gráfica (CG) e suas aplicações em sistemas 
de CAD;

− Discutir metodologia de projeto em ambientes computacionais;
− Desenvolver o conhecimento básico para o uso de uma ferramenta computacional;

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO

I UNIDADE
Importância da computação na arquitetura e urbanismo
As principais ferramentas computacionais aplicadas à arquitetura e urbanismo
O conceito de computação Gráfica, CAD; CAI; CAM;
A metodologia do projeto no ambiente computacional
Aplicação do ARCHICAD na representação de um projeto arquitetônico

II UNIDADE
Aplicação do Esboço associado ao SKETCHUP na fase inicial do projeto arquitetônico
Aplicação do ARCHICAD como ferramenta de representação, detalhamento e documentação 
do projeto arquitetônico

ESTRATEGIAS E METODOLOGIA

− Aula expositiva
− Estudo dirigido
− Trabalho em grupo
− Seminários
− Resolução de problema
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CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO
− Participação em aula
− Trabalhos em grupo
− Avaliação individual
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